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      +      +      + 
The junior urban explorer kit can be used, shared and built upon with family, extended family, group 
parties, classroom activity, community group events, or as used by planners to explore deeper 
insights as to how a neighbourhood observes their spaces. 
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APPENDIX – D:  Previous Comparable Research – Similar Programs 
 
Maximum City 
Maximum City it a Toronto educational pilot based program focused on the urban literacy of middle 
school students, with prime interests in architecture, design, transit, city hall, sustainability, and urban 
planning. The vision Maximum City set out is that young people should have a voice to contribute to the 
changing shape of the city around them. These youth are the future urbanists of their city with keen 
insight, creative risk taking and a fresh perspective they are eager to gain an understanding of how a city 
runs, is built, planned, and governed all taught by leading experts within the city. 
Josh Fullan a teacher at University of Toronto Schools and the director of Jane’s Walk school edition runs 
the Maximum City program within Toronto. The program is broken down into ten modules; Built City, 
Cyclist City, Planned City, Liveable City, Park City, Pedestrian City, Transit City, Governed City, Engaged 
City, Smart City. Each of the modules, which are approximately a half‐day session, has a specific focus and 
outcome based on its theme. The outcome is to engage and instill urban awareness to the youths 
participating within the program, hopefully giving them the knowledge and skills to be active in the city 
that they live. 
Through an observation of this year’s Pedestrian and Cycle City module, I was able to see a how the youth 
and the facilitator connected and shared their knowledge and understanding on what a pedestrian and 
cycle city meant to the youth. Both facilitators started asking the youth what their understanding of a 
pedestrian and cycle city meant to them. Then the discussion moved to how they felt Toronto performed 
at meeting their needs. From this simple groundwork, the facilitator spoke about other cities 
internationally that where similar to the examples the youth mentioned. From that, point of discussion, 
the facilitator took the youth out on a walking tour of a one‐block radius from the program building. This 
one block walk took up an hour of time as the youth and facilitator discussed and broke down the 
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elements through observation of the block radius walk. I was not able to participate on the cycle tour but 
would presume that the outcomes where similar.   
When the youth and facilitator returned, the youth were asked to draw a map of a walk that they do every 
day. Once the maps where drawn the youth, in small groups, shared their maps, the stories that came 
from the explanation of their walking map were enlightening. Most maps were of their walk to school or a 
local park. They not only described the objects and landmarks on the walk but also the traffic, both 
pedestrian and vehicle and where it was safe to walk on one side or the other side. 
The observation of the two modules showed the need for and interest in engaging youth in greater urban 
community awareness. It built stories between each participant and facilitator to understand, empathise, 
and share possible options to inform a stronger pedestrian and cycle city future. 
Student testaments from the 2011 program ‐  
“I want to incorporate as much as I learned in the [program] into my daily life and try to educate 
others about the importance of urban planning, starting with my parents.” 
“I now believe that urban issues are much more serious than I thought before. Simple problems 
such as transit delays or sidewalk widths affect more people than I could imagine, and I highly 
respect those who wish to solve these problems.” 
City Repair 
City Repair is a Portland Oregon based organization that educates and inspires communities to transform 
the places where they live through artistic and ecologically oriented action events. The projects honour 
the interconnection of human communities and the natural world through placemaking.  
“The City Repair Project was established to return these important places of communication and 
participation to our neighbourhoods. At City Repair, we see that sustainable communities are 
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built when people work together for mutual benefit. We create and facilitate prototype gathering 
spaces that can inspire any community to create their own places of gathering.” 
Placemaking is a multi‐layered process in which citizens foster active, engaged relationships with the 
spaces and, landscapes, and shape those places in a way, which creates a sense of communal 
engagement. This creative reclamation of public space accomplished improvements in the form of 
benches on street corners, kiosks on sidewalks for neighbours to post information, and street paintings in 
the public right‐of‐way. These projects are undertaken by the local communities coming together to 
discuss what it is they want , what elements are lacking, and how the community can work together with 
the resources they have to create their own place within the space. 
City Repair’s foundation of placemaking theory is increasingly becoming part of planning strategies as tool 
to bridge professionals and people’s views, thus providing an alliance between disciplinary and non‐
disciplinary factors.49 
Pop‐Up City 
Pop‐Up City is a blog that focuses its exploration on the latest trends, ideas, and design regarding the city 
of the future. They post new concepts, strategies, and methods for a dynamic and flexible interpretation 
of current and future urban life.  
The world of today’s cities deal with many more problems related to a rapidly increasing international 
societal, cultural, technologic, and economic transformation processes. With an increased uncertainty in a 
city’s economic sustainability, and political unrest leads to expectations and renewals of dynamic 
capacities of the city. Pop‐up City’s aim is to search for creative solutions regarding flexible urbanism and 
architecture. 
                                                            
49 Castello, L. (2006) City & Time and Places: Bridging the concept of place to urban conservation planning. City & Time 
2 (1): 5 
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Founded in 2008, they have become a source of inspiration for a young, innovative, and relevant audience 
of designers, architects, marketers, urban planners, web professionals, and other creative pioneers 
seeking strategic foresight information that leads to innovative future city opportunities.  
Urban Code Markers 
Urban Code Markers is a collective of guilds using games through play exploration to inform urban 
planning processes.  
The activities range from community consultation, advising councils on city planning policies, and research 
into the role of ubiquitous media in shaping urban space. Developing a trans‐disciplinary approach to 
urban design called ‘urban code making’. This experimental approach draws upon game design, 
computational semiotics, and generative systems for urban planning. Urban Code Makers are currently 
testing this strategy on the streets of Melbourne, Australia – a city known for its unique urban character 
resulting from a blend of planned and unplanned urban spaces. 
There are eight guilds, which represent eight difference disciplines or principles of urban planning as 
teams. Each guild runs a blog, posting their findings, photos, and resolution of the urban ecosystem that 
encompassed them. 
The City of Melbourne had issued a report banning play within the CBD (central business district) of 
Melbourne; indicating the risks associated with play where too high for the city. This included not only 
street & mobile games but the ban also included all board games. A “zero‐tolerance” approach had been 
advocated. 
Urban code makers organized a public demonstration against the ban; the same day they launched their 
urban code game to rezone the city through play. Based on this protest and the data collected from the 
code game, the city of Melbourne commissioned urban code makers to help develop an urban planning 
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proposal for the Melbourne 2020 vision and have revoked the urban play ban within the CBD (central 
business district). 
Whaiwhai 
Whaiwhai – “play the storyline through the city” is the tag line for a multi‐dimensional interactive city 
game. 
There are currently six books, cities, and games that can be played within the city or at home; as an 
individual or as a group. Each city game or story is a collection of many of the city’s urban lore wound into 
a Sherlock Holmes style mystery, where the participant playing within the city can travel through the city 
and explore off the tourist path historical places that came up the city’s stories. 
The game is played through text messages on your phone and the clues outlined within the book. The 
book is a jumble of fractured storylines and not until you get your clues and enter them via text into your 
phone do, you have a way to find the following clue. 
This is an innovative way to connect people to a city getting them to see it just a little differently, through 
play‐based exploration and storytelling.50 
Murmur 
The murmur project is a grassroots memory and audio archive project that began in 2003 in Toronto, 
which has spread to other cities in Canada and around the world. Murmur records stories about 
neighbourhoods from long‐term residences. These stories range from historical to personal recollection, 
told from a personal viewpoint. At the physical location of the story, an Ear Sign is installed on a city pole 
just above eye level with a phone number connecting the listener to the story through a phone line 
                                                            
50 http://www.whaiwhai.com/en/ 
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database. When you come across a Murmur Ear calling the number displayed on the sign the story is 
replayed for you to hear connecting you with the location of the story. 
Murmur has recorded stories in eight of Toronto neighbourhoods, from the Junction in the west end to 
Little India in the east end. Most of the recordings are memories from residents, unfiltered by academic or 
public historians.  
The Murmur group has developed a distinctive map style to host their stories, for those who many not 
able to venture to the specific neighbourhoods; the data can also be received and replayed off the 
murmur web site.51 
generationOn 
generationOn is a global youth service movement empowering kids to make their mark on the world. The 
parent organization is Point of Light, a platform organization that is a leading non‐profit volunteer 
organization, putting people at the centre of transforming their communities. 
By collaborating with teachers, parents, schools, community organizations and businesses, generationOn 
gives kids the opportunity to see firsthand the issues in their communities and the tools and resources 
they need to respond and become part of the solution. 
generationOn was built on the foundation created by Children for Children, a non‐profit founded by Silda 
Wall Spitzer which created opportunities for young people from all backgrounds to Grow Involved through 
volunteering and service‐learning programs. Children for Children combined with Points of Light Institute 
in June 2009 and brought together several other youth service organizations, including the LEAGUE and 
Learning to Give, to officially become generationOn in October 2010.  
                                                            
51 http://murmur.info/ 
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generationOn platform builds opportunities for kids focused for projects, quizzes on how they can build a 
better community, action maps to help guide them through the process. This platform helps contextualize 
what is a community and no matter how small you are, you can help build your future community. The 
participants can share their events, post project photos, and learn of other participants within the 
program. It is a full body physical and virtual sharing community for kids and teens.52 
Groundwork 
“Groundwork changing places changing lives” is the tag line for this organization that focuses on ground 
change initiatives within the UK. The focus is working with disadvantaged communities to build a society 
of sustainable communities that are vibrant, healthy, and safe for all.  
With community and corporate sponsorships, Groundwork works to create sustainable communities 
through developing initiatives that cut across economics, social and environmental issues with active 
community partnership. These programs help build people’s skills and improve job prospects , redesigns 
neglected open spaces; helps communities make their own decisions about their area; motivates and 
develops young people , and promotes greener ways of living and working.  
The program started in the height of the 1980 recession when many traditional industries were on the 
brink of collapse. Groundwork was developed to act independently from the government as an 
entrepreneurial team to enable and mobilise community resources building partnerships between the 
public, private, and voluntary bodies. These programs are developed to fit specifically the needs of each 
community for the greatest change impact. 
                                                            
52 http://www.generationon.org/ 
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Groundwork’s is an organization that works on all levels of partnership and community inclusive support 
in the development for long‐term change and awareness with social economic sustainable growth. 53 
TVO Givers 
TVO Givers is a joint project between TVOkids and sinking ship entertainment. A thirteen‐week part live 
action series, which engages kids with their local community. The kids work with a lead and group of 
volunteers to reimage and rebuild a local playground within their community. 
The vision behind Givers is to show kids that they can get involved and make a change within their 
community creating an impact on the space around them. The series is about kid power, work, and 
collaborating as a team, developing civic engagement, and the importance of working to build the best 
community.  
Working with the Ontario Parks Association, TVO and Sinking Ship Entertainment they put a call out to 
communities across the province, who may have the greatest need for safer parks and playgrounds to 
select the right locations featured in the series. More than sixty submissions from across Ontario were 
received with only thirteen communities being selected for the final cut. 
In each community, a team of six kids are selected to be involved. The age ranges from six to twelve. 
These kids are involved, from developing a creative concept and theme, to drawing up the plans, to the 
actual tear down and final construction of their new community park. At the end of the three‐day event a 
public launch of the finished parks is revealed to the community with the kids cutting the ribbon.  
With this being only a three days project from start to finish, the kids show a great sense of pride with 
their final accomplishment. Giver was conceived as a way to teach and encourage kids how to become 
more involved in their local communities fostering a sense of place. 
                                                            
53 http://www.groundwork.org.uk/who‐we‐are.aspx  
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Toronto Children’s Playworks 
Toronto Children’s Playworks is an operating division under the Thinking Forward charity. The focus of 
Toronto Children’s Playworks designed for interactive exhibits emphasizing hands‐on, child‐centred 
learning approaches to advance their understanding of other cultures, their roles as citizens of the world, 
and an appreciation of their unique place within the diverse landscape of Toronto. They believe that play, 
allows children the means to engage with, and to shape their world. 
“Play is valuable in children’s physical exercise and growth and in their development of motor 
skills. Children playing together present rich opportunities for social, moral, and emotional 
development and hence for the development of their personality and their ability to handle 
stress and conflict. It is in free play that children learn to understand and co‐operate with 
others.” (International Play Association) 
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APPENDIX – E:  REB approval letter 
 
 
